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METODOLOGIJA REVERZIBILNOG INZENJERSTVA

U mnostvu razli¢itih sistema za
RE, koji su se pojavili tokom
poslednjih  nekoliko godina,
mogu se Identifikovati dve,
dominantne metodologije:

2. Metodologija poligonizacije
modela
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METODOLOGIJA REVERZIBILNOG INZENJERSTVA
Metodologija poprecnih preseka

preseka (cross-sectional)

je Siroko primenjivana u

Industriji, a podrazumeva

. . v Generisanje popreénih- Generisanje
generisanje _povriinskog crisanje popret

modela na osnovu

popreénih-preseénih Segmentacija krivih Segmentacija povrsina

(konturnih) Kkrivih, kroz
koje se "provlaci" povrs. Kreiranje CAD modela

CAD model



METODOLOGIJA REVERZIBILNOG INZENJERSTVA

Metodologija poprecnih preseka

oblak tacaka poprecna-presecne krive povrsinski model



Kolaborativni dizajn: Fizicko modelovanje ra¢unarskog misa




3D digitalizacija kompjuterskog misa
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Rezultat 3D digitalizacije

(oblak tacaka)



popre¢ne-presecne krive

oblak tacaka

povrSinski model "provlacenje" povrsi kroz krive



RE dizajn haube automobila Karmann-Ghia Volkswagen
modela iz *60-tih godina XX veka
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Femoral head
replacement

Acetabular component -

artificial hip socket

Femoral stem
component

Marrow cavity

Femur with cemented
titanium alloy prosthesis.
(S. Blatcher, PhD Thesis, Queen
Mary College, London, 1995)



METODOLOGIJA REVERZIBILNOG INZENJERSTVA
Metodologija poligonizacije modela

Kod metodologije poligonizacije
modela, koja se sve vise
primenjuje u oblasti racunarskih
animacija 1 analiza, 3D
povrsinski model se dobija
transformacijom oblaka tacaka
njithovim povezivanjem u
poligonalnu mrezu iz koje se
zatim  generiSe  povrsinski
model.
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Kreiranje CAD modela
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CAD model
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' TODOLOGIJA REVERZIBILNOG INZENJERSTVA
Metodologija poligonizacije modela

oblak taCaka poligonizovani model povrsinski model









