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Uvodne napomene

Cilj faze rekonstrukcije povrsSina je generisanje povrsinskog, a zatim |
solid modela, a na osnovu preprocesiranog rezultata 3D digitalizacije.
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Tok operacija kod
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inzenjerstva “u napred”
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Tok operacija kod reverzibilnog
inzenjerskog dizajna
(ili povratnog inzenjerstva)
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Metode rekonstrukcije povrsi

Razlikuju se dve osnovne metode:

1) Metoda poprecnih-presec€nih krivih

2) Metoda poligonalne aproksimacije
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1) Metoda poprec€nih-presecnih krivih

Osnovne faze

( Fizi¢ki objekat )

Metodologija poprecnih
preseka (cross-sectional) je,
do skora, bila dominantno
zastupljena u industriji.

Zasnovana je na generisanju
povrsinskog modela na bazi
poprecnih-presecnih
(konturnih) krivih.
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Generisanje popre¢nih- Generisanje

prese¢nih krivih poligonalne mreze

Segmentacija krivih 1 | Segmentacija povrSina |

Kreiranje CAD modela
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1) Metoda poprec€nih-presecnih krivih

Procedura

Nakon Sto su faze filtriranja |
redukovanja podataka zavrSene, u
okviru Cetvrte  faze  se, od
preprocesiranog skupa tacCaka, vrsi
strukturiranje (grupisanje) podataka-
tacaka po  popreCnim-presecCnim
krivama, na osnovu kojih se u
narednom koraku generiSu povrsinski
modeli.
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1) Metoda poprec€nih-presecnih krivih

Najpoznatiji prilazi (matematicke procedure), koje se
primenjuju u CAD sistemima kod modeliranja slozenih
povrsSina su:

Kunsova metoda
Bezierova metoda
B-Spline forma

Kubna B-Spline kriva



1) Metoda poprec€nih-presecnih krivih

Metode upravljanja poprecnim-presecnim krivama
| generisanim povrsima




2) Metoda poligonalne aproksimacije

: : C Fizi¢ki objekat )
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2) Metoda poligonalne aproksimacije




2) Metoda poligonalne aproksimacije

Delunijeva triangulacija (poligonizacija)

Delunijeva Nije delunijeva Nije delunijeva
triangulacija triangulacija triangulacija



Primer 1: Kolaborativni dizajn ra¢unarskog misa
metodom poprecnih-preseénih krivih




Primer 1: Kolaborativni dizajn rac¢unarskog misa
metodom poprecnih-preseénih krivih

Rezultat 3D digitalizacije
3D digitalizacija na “Renishaw Cyclon”



Primer 1: Kolaborativni dizajn raCunarskog misa
metodom poprecnih-presecnih krivih

Preprocesirani podaci se, u vidu izlaznih datoteka u PTS ili IBL formatu,
uvoze U Pro/SCAN-TOOLS u vidu oblaka tacaka, po potrebi se
prilagodavaju, a zatim se kroz njih generiSu popreCne-presecne Kkrive.
Nakon, eventualnog fitovanja kreiranin krivih, kroz iste se generise
povrsinski model, koji se zatim konvertuje u solid model.
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Primer 2: Reverzibilni inzenjerski (re)dizajn haube automobila

RE dizajn haube automobila Karmann-Ghia proizvodaca
Volkswagen, modela iz '60-tih godina:
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Ki (re)dizajn haube automobila
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REVERZIBILNI INZENJERSKI DIZAJN
ZASNOVAN NA OBELEZJIMA

_________________________

Poligonizacija ESegmentacijf::t Solid modelovanje
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Oblak tac¢aka Povrsinsko ESegmentiraniE Parametarski  jy07z u CAD
modelovanje | regioni . solid model softver

_________________________




Generisanje povrsina u slucaju rotacionih objekata

PRTO001 {Active) - Pro/ENGINEER Wildfire

2]

B Edt Yew Jnset Geometry Anshsis lofo Agpicatons
= 2]

Selact two curves.

9 The resuk of yeur change is dsplayed. Piase accept orreject
Selct 3 curve

& Seect the scan curves you wank to copy

urve: PS(INDEPENDENT GEOMETRY)

Ble Edk Yew [wert Setch Anayss Igfo Appcabions Jooks Windww Help
B% ¢

cls Widow  telp

£

7 |be

A E &

PRT0001 (Active) - Pro/ENGINEER Wildfire 2.0
Ble Edt Yew Jrset Andyss Info Agplcations Jook Window Heb
ZRNSEQ - © 2 M- [

PRT0002 (Active) - Pro/ENGINEER Wi

Hle ER Vew [nsert Andyss Ifo Applkations Jods Window Help

& © 8800 - B[S

re 2.0

R Flacement Opiions Pioperties

1| (2140 [ intenalcL

L~ (w000 ¥ %

lect a Straight Curve or  edge, axis, or axis of coordinate system to specky axis of revolution







nh
1)

12010/02/16

F2(IMPORT FEATURE)












